SIGNADOS

tHabla conlas man




CONTEXTUALIZACION




El presente proyecto surge de la necesidad de concienciacion
vy normalizacion de la Lengua de Signos Espanola (LSE) como
una lengua oficial para que las personas con discapacidad
auditiva puedan comunicarse de manera efectiva.



Problematicay objetivos

Barreras de Desconocimiento Materiales complejos

comunicacion y prejuicios vy hada visuales




CREATIVIDAD



Logotipo

Formas geometricas
redondeadas

‘ Signo gestual universal

SIGNADOS

Gesto de «okey»




Personaje

Rasgos distintivos: Mujer sorda,
amigay guia, que ensenaalos
jugadores a aprender LSE

Personalidad: Amigable, cercana,
empatica, comprensiva

Aspecto: Carismatico, juvenll,
energico, expresivo




Caracteristicas del personaje




CREATIVIDAD

Mecanicay elementos




Nivel 1 - ~

Mariposa

« 180 cartas, 15 categorias.

Trata de acumular el mayor numero de

Haz el sigho de todas tus
cartas posible, adivinando los signos
que el resto de jugadores realizan

cartasy se el primero en
aprender todos los signos




Cartas de signos (N1)

Sistema grafico

Mariposa

Indicacionde la

forma, movimiento,
orientacion, lugar

delas manos

Mariposa]

Significado del signo

/

Mano dominante

\

Mano secundaria

(@
Lamanono
Kse mueve

Lamano
se mueve

Y 000000.."

' Numero de movimientos
y posiciones de la manos /




Cartas de Sig nOS (N1) é‘f Primer movimiento es

de mayor opacidad

Sistema grafico

Sonido/musica [ Transparente

Tmano *Tmano * 2 manos » 2 manos hacenlas * Dos manos
» 1posicion » 2 posiciones » 1posicion mismas posiciones 9 - 2 posiciones

(- 1posicion



ELEMENT
NNNNNNNNNNNNN

iQué suerte!

50 Cartas de palabras 40 Cartas Cofre Sorpresa

@ ) = N= M- M- M- N- SRR - NN
— ~— = - 40 anillos diamante 40 anillos normales
VICTORIADIAMANTE VICTORIA MANICURA
36 vales antirrobo 6 fichas

Tiraeldadoy muévete enla Consigue que otros jugadores iSé el primero en conseguir

direccion que quieras. Coge una adivinen larespuesta utilizando los
carta del color que te toque signos que has aprendido en el N1

todos los anillos para ganar
a tus contrincantes!




artas de palabras (N2)

PERSONAJES PROFESIONES

Zumo de naranja Peluquero FACI L C

Eduardo Manostijeras Rio Amazonas Arcoiris Artista Ojos que no ven, M E D I O C D
corazon que no siente

Newton Antartida Maquillaje Piloto Tener memoria DI FICI L D

de elefante




Cartas «Cofre Sorpresa» (N2)

N

MANO AL FUEGO

¢Pones lamano en el fuego?

Vete ala casilla central directamente y
adivina una palabra de cada color que te
falte, asicomo la pregunta diamante para

tener la oportunidad de ganar atus
contrincantes; pero no falles o tendras
que devolver todos los anillos
conseguidos en estaronda.

MANAZAS
iQué torpe!

Te has tropezado y uno de tus anillos ha
salido despedidoy se ha perdido.

Sinotienes anillos podras pasarle esta
cartaaquien tu quieras.

* Pierdes el ultimo anillo que has conseguido

Suerte

Mala suerte

MANODE SANTO

Antirrobo

iHas conseguido un vale antirrobo!
Canjea esta carta por una ficha multicolor
que podras usar para evitar perder un
anillo de cualquier color enuna de tus
rondas de juego.

MALA MANO

Robo del antirrobo

Pierdes todos tus vales antirrobo. En caso
de no tener ninguno, puedes quedarte
uno del oponente que elijas.

Antirrobo

Robo




Vales antirrobo (N2)

Colores por
categorias







Fichas (N2)

Diseno

40 anillos de diamante 40 anillos normales

= No No No No No =N-N-N=N=

6 fichas







Tablero (N2)

VUELVE
DISGﬁO ATIRAR
- Formay concepto siguen o ‘ )
latematicay estetica
» Tablero sinfin

e Eleccion de direccion

CASILLA DIAMANTE






Manual de instrucciones

Grafica

EDAD [l JUGADORES
+8 1-6

Este esunjuego de aprendizaje
introductorio de lalengua de signos
espanola (LSE) para que puedas
aprender mientras te diviertes. Puedes
jugar tu solo a modo de entrenamiento,
de maneraindividual (hasta 6 jugadores)

Ir
<

i2juegosen1!

Eljuego constade 2 niveles, el primero
de aprendizaje de vocabulario basico de
laLSE, y el segundo aplicando los
conocimientos aprendidos para hacer
que el resto de jugadores adivinen
diversos conceptos.

* Elementos de juego
 Dinamicas de juego
* Minijuegos

SIGNADOS

o por equipos (desde 4 jugadores).

Tipos de cartas

NIVEL 1 NIVEL 2

~

Amar/querer

v
Zumo de naranja @
ENBUENASM

Arcoiris

=N N- N N N ] === =]

Magquillaje = @
180 cartas de signos 50 cartas de palabras ﬂ-g;:::z rc:; :sz:"r @ @ ‘G:’-’ “ “ “ u “ u
CONTENIDO
:;%OCC;?I;?(S;’ Vuestra nueva amiga Eco tiene muchas ganas de
« 40 cartas Cofre (N2) contargs cosas. Es sorda y os resulta muy.dlflcn
- 6 fichas (N2) comunicaros con ella, pero no os preocupeis, si os ve

« 36 vales antirrobo (N2)
« 80 anillos (N2)

* Dado(N2)

*Relojde arena

e Instrucciones

« Manual didactico

animados os ensenara todo lo que querais saber.

iEstad atentos y en muy poco tiempo podréis
contarle todo lo que querais!
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Manual didactico

Grafica
e Numeros en LSE
m » Dactilologia
smgos * 180 videos cartas N1
* 180 iconos cartas N1
e Estructura frases LSE

MANUAL
DIDACTICO

iAprende con Eco!







Packaging

Frontal

* Refleja estética y valores de marca
* Elementos graficos principales
* Datos esenciales

U

- Diseno, alegre, cercano y juvenlil
- Esteticalimpiay sencilla
- Diseno interactivo al girar caja

SIGNADOS

iHabla con las manos!




Packaging

Reverso

P
NIVEL1 NIVEL 2

e ~
Mariposa [————— Significado del signo

* Instrucciones basicas por niveles
 Introduccion y resumen
e Datos esenciales y contenido

Indicaciondela

forma, movimiento,
orientacion, lugar —
delas manos

ANIMAL IMAGINARIO CABALLO MAGICO VOLAR/ALAS

Mano dominante Mano secundaria

Haz el signo de todas tus Trata de acumular el mayor nimero de
cartasy se elprimeroen cartas posible, adivinando los signos

- Infografia visual
- Resumen grafico

aprender todos los signos que el resto de jugadores realizan

iHabla conlas manos!

Aprende a expresarte en lengua de signos espanola
(LSE) compitiendo con tus contrincantes.

iAyuda a romper las barreras de comunicacion
de lacomunidad sorda mientras te diviertes
con tu familiay amigos!

CONTENIDO

+180 cartas (N1)

«50 cartas (N2)

40 cartas Cofre (N2)

« 6 fichas (N2)

« 36 vales antirrobo (N2)
« 80 anillos (N2)
*Dado(n2)

*Relojde arena JUGADORES
*Instrucciones 1-6

» Manual didactico

i2juegosen!

Tiraeldadoymuéveteenla Consigue que otros jugadores iSé el primero en conseguir
direccion que quieras. Coge una adivinen larespuesta utilizando los todos los anillos para ganar
cartadel color que te toque signos que has aprendido en el N1 atus contrincantes!




SIGNADOS

iHablaconmn las manos!
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SIGNADOS

MANuUAL
DIDAcTICO

IAprende con Eco!







