
MIMOGRAFICO ::: Estudio de Diseño
POLÍPTICO DE COMUNICACIÓN DIDÁCTICA
Para el Centro de Interpretación de la Mujer en el Flamenco
ARAHAL (SEVILLA)

PROCESO
Debía cumplir la misión de comunicar horarios, a la vez que servir
de juego didáctico entre escolares.

Definición de juegos
en retícula base

01.

Instrucciones para 
crear un coco

02.
                         Expande,
                         juega, voltea y atrévete
                     a convertir este folleto
     en un coco

Así has recibido
este folleto

Expande
y juega

Voltea y
haz tu coco

Dobla puntas
hacia dentro

Voltea otra vez y vuelve a doblar 
puntas hacia dentro

Ahora tenemos
nuestro coco

Voltea y verás el 
espacio para dedos



Imposición 

03.

Resultado

04.

Políptico enfocado a la visita de escolares al Centro de 
Interpretación de la Mujer en el Flamenco Arahal - CIMFLA 
(Sevilla), Publicado en Diciembre de 2022 y en uso durante 
todo 2023. El encargo consistía en crear un material que 
sirviera para comunicar los horarios de apertura y atención al 
público de este espectacular museo, a la vez que pudiese ser 
utilizado como objeto de aprendizaje para un público infantil.

Logramos ejecutar en un mismo papel (tamaño 30x30cm), 
un díptico que en su interior contiene once juegos relaciona-
dos con la historia de la mujer en el mundo del flamenco, 
haciendo un guiño especial a Pastora Pavón. Pensado para 
que se pueda transformar en el popular coco, mediante un 
sencillo ejercicio origami.


