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El kit de marca reune los elementos esenciales que definen la identidad visual de la aplicacién. Incluye el logotipo, paleta de colores,
tipografia, iconografia e ilustraciones, asegurando coherencia y reconocimiento en todas las aplicaciones y piezas de comunicacion.
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Grow Match cuenta con una paleta de seis colores que representa el concepto, identidad y propédsito de la aplicacién, reforzando su

conexion visual con la idea central de la aplicacién.

la: imaginacién y amistad.
#8a4fff #EFFEFF ~ Violeta: creatividad y exploracion.
- Blanco: claridad y orden.

Naranja claro: entusiasmo y

socializacion.

U #fdads2 Verde lima: optimismo y
crecimiento.

Gris oscuro: confianza y equilibrio.

#d8b4ff

#333333 #b5e52e




DIN Round Pro Poppins Open Sans

The quick brown fox jumps over the lazy dog

The quick brown fox jumps over the lazy dog The quick brown fox jumps over the lazy dog
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Presente en titulos y subtitulos Utilizada en la app y textos
publicitarios, aporta claridad y equilibrio informativos por su legibilidad y estilo
visual. limpio.

da en el logo, transmite cercania,

'dih:'dm_is:'mo y modernidad.




N 1.4 Botones
para la app



”’
BOtOn pl(] NO " Con estilo sencillo y claro, estdn pensados para una navegacion intuitiva y sin distracciones.

GROW MATCH

USABILIDAD EN LA APP

-Calendario

-Usuarios recomendados

-Tendencia

-Mensaje, grupo y comunidad. (match talk)

" _ e -Ver perfil
Stickers -Juegos (jugar ohgrq)
| _ | -Match de aprendizaje

-Stikers, items, y temas (match store y mochila)
~Filtros (calendarios)

-Usuario, Grupo, Comunidad

-Temas (Comunidad)

-Personalizacién (Creacién de juegos)
-Intercambio de habilidades

-Invitar companeros, etc.




BOtén deSplegO ble : Ofrecen una navegacién ordenada y prdctica sin recargar la pantalla.

GROW MATCH

USABILIDAD EN LA APP

-Juegos por categoria (Juegos)

-Ver Cursos (Ver perfil)

-Intercambio por créditos (Match de

aprendizaje)

-Curso, Idioma (Filtro de BUsqueda)

-Materiq, Tipo de juego y tiempo (Creacién de
Enseno Aprendo juegos)

o« Matematica « Manualidades -Estado de la cuenta (Configurocién de la

» Emprendimiento . Arte cuenta)

» Negocios » Decoracion -ldioma escogido (Idioma)

-Opciones de Informacién de la aplicacion y

cuenta

-Opciones de Ayuda

-Sonido de notificaciones, etc.

Ver cursos




= 1 « Para activar y desactivar funciones manteniendo un control sencillo y
BOton COn GIternOnClO * mejorando la experiencia.

GROW MATCH

USABILIDAD EN LA APP

-Historial (Notificaciones)

-Activar o desactivar notificaciones
-Modo no molestar (Configuracién de
notificaciones)




< « Para un acceso rapido a diferentes funciones, manteniendo la interfaz
Menu hamlburguesa | orclonatiay I

GROW MATCH

USABILIDAD EN LA APP

-Interfaz de mensajes individual, grupo,

comunidad (MatchTalk)
-Llamada/Videollamada individual, grupo,
comunidad (MatchTalk)




Con su transparencia son ideales para mostrar acciones secundarias sin generar

Boton fantasma e

GROW MATCH

USABILIDAD EN LA APP

-Inicio

-BUsqueda

-Matchtalk

-Perfil

-Ajustes

-Match Store
-Configuracién de la cuenta
-Notificaciones
-Informacién de la tienda
-Mochila

-Filtro de busqueda
-Videollaomada

-Audio

-Colgar llamada

-Emojis

-Cdmara

-Stikers




Botc’)n CTA * Motivan al usuario a interactuar y participar en la aplicaciéon, guiando su atencidon de forma

sencilla.

GROW MATCH

USABILIDAD EN LA APP

Intercambio de habilidades @ -Match de aprendizaje (Ver perfil)
-Intercambio de habilidades
-Comenzar (juego)




Sirve para mostrar funciones de manera visual, haciendo mds atractiva la interaccién

BOtén imagen con la aplicacion.

GROW MATCH

Mate 01 USABILIDAD EN LA APP

- Juegos

- Reto semanal

- Cursos completados
- Cursos en progreso




COmpO de teXtO ) Necesario para que los usuarios completen informacién de forma prdctica. N

GROW MATCH

USABILIDAD EN LA APP

-Registro

-Iniciar Sesion
-Crear cuenta
-BUsqueda
-Creacion de juegos

Nombre y apellido

[ Correo electrénico o numero -Editar perfil
-Agregar clase
- Comentario (valoracién)
-Llenar cupo (intercambio por créditos)
-Consulta (ayuda)
-No molestar
-BUsqueda




Match store @ &

StiCKers m m
Memes y troll

Verano feliz

Gatitos tiernos

Fiesta latina
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¥
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» Gatitos tiernos
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Las tarjetas UX presentan los productos
de forma clara, mostrando su cantidad y
principales caracteristicas.

Al seleccionarlas, se voltean para revelar
informacidn breve y esencial, ayudando
al usuario a conocer mejor el producto y
tomar su decisidn de compra.



\ GROW MATCH

El Isotipo de Grow Mach combina tres ideas clave de la aplicacion. En la parte superior se muestra un libro abierto, que representa el
aprendizaje; en la parte inferior, un globo de conversacion, simbolo de la socializacion. Ambas figuras se unen formando un match entre
aprender y conectar, y esa union tiene forma de pieza de rompecabezas, reflejando la parte divertida y dindmica del aprendizaje en la app.




GROW MATCH

El logo de Grow Match representa una identidad moderna, cercana y dindmica. Combina elementos que reflejan tanto el aprendizaje
como la conexidn entre personas, esencia principal de la app. El contraste entre el verde y el morado transmite energiaq, creatividad y
confianza, reforzando la idea de crecimiento en conjunto a través de la exploracién y la interaccion.




GROW
MATCH

crow P4 ATCH

vertical Horizontal

v adaptabilidad.

ph



Las versiones en blanco y negro se emplean cuando no es posible utilizar color, manteniendo la legibilidad y reconocimiento de la marca.
Son ideales para aplicaciones funcionales, impresiones monocromaticas o materiales de bajo costo.




P4

13

Estas versiones a color estdn destinadas principalmente a su Las versiones 0-;c ;ror sobre fondo oscuro han sido desarrolladas

aplicacion sobre fondos claros, donde mantienen el equilibrio para resaltar la mc:rca enf-;i_lsuperﬂcnes' de tonos profundos
visual, la legibilidad y el contraste adecuados. garantizando una opt - te
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Los iconos para Grow match
mantienen un estilo lineal y
geomeétrico, con trazos simplesy
terminaciones curvas que
garantizan claridad, coherencia

visual y comodidad.

Su disefo facilita la navegacion
intuitiva en toda la aplicacion y

- refuerza una identidad moderna
~ y accesible..




Los tramados se inspiran en
piezas de rompecabezas,
representando conexion y
union. Se aplican sobre los
colores de la marca para
reforzar la identidad visual y
aportar dinamismo a las
composiciones.




Giselle

Los avatares
presentan un estilo
simple y expresivo
que refuerza la
personalidad de la
aplicacion.
Representan
conexion, diversidad

 ydinamismo,

aportando identidad
y cercania a la
experiencia del

. usuario.




Las ilustraciones de
la aplicacién se
caracterizan por un
estilo lineal y natural
con zonds con
relleno que
transmiten fluidez y
comodidad visual.
Asu vez representan

momentos

amigables y
cotidianos,
facilitando la
identificacion y
conexion con los
usuarios.




GROW MATCH

~

aprende

cambia conocimientos y crece junto a otros
Intercambia conocimientos y crece junto a otros

| Unete a comunidades activas y comparte lo que sabes

Las piezas graficas de
la aplicacién buscan
promocionariay
posicionarla,
mostrando sus
aspectos esenciales
con frases precisas y
un disefio dindmico
gue combina
tramados,
degradados y formas
manuales.
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Y GROW MATCH

Bienvenido

Unete a la exploracion

2

A4

Iniciar sesién

[ Correo electrénico o nOmero

( contrasen

Ingresar

Rogistrarse por

©) ()

nta? Presione aqui

Unete

Correo electrénico o nimero

Ingresar

Crear con

© @
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Completa este breve test
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Completa este breve test
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Completar este breve test

(o) (=)

Completar este breve test




Y GROW MATCH

Hola Ariana

Vameos a aprender alge nuevo

Ver todo

|
Lun

Curzos del dia:

Usuarios recomendados

Juegos

Jusgaahora

3

[ Q Buscar

Tendencias

Esta semana

dean P,
Idiemias

Matematiens negocis| idiomas

*

Matchtalk

et Ariona.G [Matematica
- -
i"rg

Marmos o conbcarnos maejor

[ Angle.M [Longuaje

Clalre.c [Tecnologio

Mamos o conocemos majort

Joan.pfidiomas
VOmos O SonbCamos ﬂ'loﬁiﬂi‘.’

Ariana.G

10am-1pm

Ensefo

@ Q Q
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Hola Ariana

Vamos aaprender algo nuevo

Cursos del dia:

Juegos

* * *
= fi X c ucmur_*;l"::{ ‘ ,

Juega ahora A
-
—

Match del aprendizaje @

Calificaciones

@ Q Q &

m Q Q &

Match de
aprendizaje

Intercambio de habilidades @

Intercambio por créditos ~

LLenar cupo

1, Ariana.G °]
2. Nombre o]

T

Y

m Q Q &

Intercambio de habilidodes e

|ciarof

¢Cuando tl.gug:r_lﬂ_il-inm"?’

Agendar clase

= @0 Musica

(¥) Calendario g%

Agregar clase
i 13/10/26 Curse:
Hora: 01/00 pm Usuario:

Agregar

-
xX=

Matemadtica

m Q Q &




Y GROW MATCH

Hola Ariana 2

Vamos a aprender alge nueve
1
Lu

ver todo
2 ﬂ B B E
ursos del dia: 3

Usuaries recomendados

Juegos

[ Q Buscar

Tendencias

i

Curso
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= - o
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Ediormess ][ Arte y creatividod
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E

[ Tecnalogia digital
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Para continuar

Irgresa t ndmero de DNy
conlirma tu identidad

Jhosep.2

¥

Justine Bieber

Mensajes en la llamada
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iBien Hecho!
Clase finalizada

+100 @

Deja tu valoracion

[ Comentdrio

Volver a inicio @
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Match de
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Y GROW MATCH

Reto semanal

Tlempa miximo de cada juego
G )
Tiempo de juego

= =
Invitar usuarios 6
[ Jhosep.Z v]
Link del juego 4

Creaci6n de juegos

Nombre

[meuz ]

Materia

(2 ~ ]
Tipo de juega

(( memons -]
[ Descubre las parejas de arte ]
imdgenesfalternativas

&8 (- 8,

Tiempas maxime de cada juego

= )
Tiempo de juego

( sminutos ~ |
Invitar usuarlos: G
( #nansc ~ )
Link del juego o

({ vomcrow marchmemarianuserimiter |

( Aste 01 ]

(me v]

Tipe de juege

[ Pasa a piss v]

[ Ordena la secuencia del pintado al dleo ]

Tiempo méximo de cada juego
oo )
Tiempo de jusgo

= =)
Invitar usuarios: 6
[ Jhosep 2 ~ )
Link del juego o5

[ www.Crow Matchimemarialuser (vite/ )

Companeros frecuentes

(@ e

(&) ~

=

=

Compaieres reclentes




® Arte 01 b ® Arte 02 b4 ® Arte 03 F4 ®  Resultados
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Aceptar Rechazar

Comenzar

EEEO
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Continuar
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Y GROW MATCH

Hola Ariana 2

Vamos a aprender algo nuevo

Vertodo

1
Lun

Cursos del dia: 3

Usuarios recomendados

Juegos

Juega ahora

Matchtalk

Angie.M [Longuaje
|Hamos a conacernas mejor

Clalre.C [Tecnolagia

[Vamos o conocoings major!

Jean.B/idiomas
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Y GROW MATCH

Ariana.G

MWam=1pm

CAMBIAR
IMAGEN

Ariana.G

10am-1pm
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Guitarra Ve
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Nimerg

99743292 ra

Mi progreso Curso completado

N ios
Nivel 2 - 200 XP restante Sl

Promedio: 20/20
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Cursos completados

Suslén 1
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e
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Curso en proceso

Curso : Emprendimiento

Fromedio: 420
Notas de clasa: £l

=

Match store o m

[

g e (DD

Configuracion general
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Ensefio Aprendo

* Mditarrsiticg

Ver progreso

Match store @ .ﬁ,
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Verano feliz

1

Informacién de la tienda

2Qué es Match Store?

La Match Store e el lugar dende puedes comprar Stickers,
iterms y temias para personalizar tu experiencia en la apg.
Usa las monidas que ganas jugando para destloquear
contenido y hacerto mas divertido.

Los eréditos de Match Stofe son
monedas digitales que oblienes
al completar clases, jusgos o
retes, La cantidad ganada varia
segun la actividad realizada,
Estas monedas virtuales pueden
usarse para desbloguear nuevas
clases o comprar objetos én la
tienda

Tutorial rdpida

. Usa los botones de filire para elegie si quieres ver
stickers, ftems o temas.

. Explora la lsta y seleccions el objeto que mds te
interese.

Pulsa el bovdn con &l precio eén créditos para

comprarla.

. Al comprarla, & l;lb‘!lu e 3|,|¢1fd.‘|r3 Autimaticamants
&0t mochila, donde podras ver 1odo o gus hayas
Adquirida.

W
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Multiplcader de puntos

Aurments en a2 los puntos
EAnados 6N LA partds

Agrega 15 segundos extra
al giercitio para tener
mas tipmpo de pensar

. Aumentador de thmps
2 N, Protectar
Te panmite cormegie un
error ellgienda atra
afternativa
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EDUCACION
DE CALIDAD

El proyecto se relaciona con el ODS 4: Educacién de calidad, ya que
propone una aplicacion orientada a facilitar el aprendizaje y la
transmisidbn de conocimientos entre personas. A través de una
experiencia digital accesible, busca fortalecer la comunicacién, el
acompanamiento y el intercambio de ensenanzas de forma mas
clara y cercana. De esta maneraq, la propuesta aporta al acceso a
informacidn Gtil y al desarrollo de aprendizajes en distintos contextos.
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