
BRIEF  
La Escuela Superior de Diseño de la 
Región de Murcia propone a los 
alumnos colaboradores de diseño 
gráfico la creación de la gráfica para el 
evento anual que promueve el centro: 
Las Jornadas de Diseño. Este año 
2023, el nombre es cambiado a 
Derivas, haciendo referencia al 
proceso de diseño que requiere de 
derivar de unas ideas a otras o, al igual 
que las mareas, dejarse fluir hasta 
encontrar una solución a un problema. 
Derivar de un problema a una solución, 
en definitiva, el objetivo principal del 
diseño. Este evento se alarga durante 
tres días en los que se combinan 
ponencias de personalidades del 
diseño gráfico, de producto, interiores, 
moda e ilustración, con talleres para el 
alumnado del centro, generando así 
una estupenda convivencia y una 
experiencia memorable. 

El tema que se lanza para englobar 
Derivas 23 es el diseño invisible: 
Aquello que no se percibe pero que 
colabora en el proceso para alcanzar 
un resultado óptimo. Invisible es el 
conjunto de investigación, ensayo y 
error, variaciones, perfeccionamiento, 
comparación, tiempo, examen, 
selección y descarte que hace un 
pacto con la idea y la acompaña en su 
camino a la meta. 


PROPUESTA / CONCEPTO 
DESARROLLADO  
Nuestra propuesta se basa en 
representar el diseño invisible a través 
de tres pilares básicos e invisibles del 
diseño: 

1. El proceso. El bocetaje, el fallo, la 
presión de una fecha de entrega o de 
lograr gustar, los nervios y todo el 
camino hasta llegar a una solución 
final: Lo que todos ven. 


2. La autoría. Hay diseño de autor, ese 
que todos conocen a la persona y lo 
que ha creado, pero a su vez, hay 
diseños cuya calidad, usabilidad o 
belleza son incuestionables y sin 
embargo, no se conoce la persona que 
lo ha realizado. ¿Ponemos en duda su 
buen diseño? No lo hacemos, 
simplemente disfrutamos de ese 
diseño cuyo diseñador es invisible. 


3. La emoción. La interacción entre 
usuario y diseño es capaz de generar 
emociones y sin importar de que tipo 
sean, estas son invisibles.

 

En torno a esto, se desarrollan las 
piezas gráficas que mostramos a 
continuación. El concepto de 
invisibilidad se plasma por medio de 
transparencias, contrastando con un 
potente color flúor, generando una 
dualidad entre lo visible y lo no visible. 


DERIVAS 23 | Opción: Comunicación gráfica



Cartelería 

Para reflejar el concepto de la 
invisibilidad nos hemos valido de 
materiales transparentes como es 
el caso del PVC.


Combinando carteles con este 
material y papel blanco, sumado 
a una tinta flúor, reflejamos la 
dualidad entre lo visible y lo 
invisible en el diseño e 
introducimos al espectador en 
una gráfica fresca y rompedora.



Programa 

La pieza estrella del 
evento es el programa a 
modo de libreto. En el 
combinamos el formato 
A4 y A5 para generar 
diferentes encartes de 
tamaños variados que 
crean espacios vacíos o 
invisibles en la 
composición y marcan el 
ritmo de lectura.



Le dice el zorro: “solo con el corazón se puede ver bien; 
lo esencial es invisible a los ojos”. 

Antoine de Saint-Exupery

El término invisible es en sí literario. El deseo de no ser 
visto pertenece a la infancia en su loca imaginación, y 
permanece en la edad adulta cuando no hemos 
conseguido superar el pudor y la pereza de exponernos 
ante los demás. Adquiere lecturas más complejas 
cuando acompaña a un sustantivo como publicidad, 
publicidad invisible, donde el adjetivo sugiere tintes de 
manipulación, de utilización sibilina de dudosa deriva.

Cuando escolta al término diseño, sin embargo, invisible 
parece recuperar su inclinación positiva y expande su 
significado hacia un territorio de posibilidades. Invisible 
es entonces aquello que no se percibe pero que 
colabora en el proceso para alcanzar un resultado 
óptimo. Invisible es el conjunto de investigación, ensayo 
y error, variaciones, perfeccionamiento, comparación, 
tiempo, examen, selección y descarte que hace un pacto 
con la idea y la acompaña en su camino a la meta. Se 
habla mucho del diseño de lo cotidiano, pasó ya el 
tiempo del “valor añadido” del diseño, se valora por fin el 
diseño no ostentoso, la sensualidad del objeto y también 
su amable funcionalidad.

Dice André Ricart: “Lo que funciona bien es tan discreto 
que no llama la atención”. Y también dice: “Lo que sale 
de ti ha entrado”, versión si cabe más interesante de lo 
invisible como todo ese bagaje superpuesto y 
difícilmente ordenado que se abre espacio sin pedir 
permiso y sin ser notado. Conjunto invisible que será 
decisivo para resolver con esa discreción de la que habla 
Ricart, pero con éxito, el sí famoso, el sí visible, 
problema del diseño.
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Periodista y diseñador editorial. Lleva 
más de 20 años haciendo revistas y 
periódicos.

Director de arte de EL PAÍS en Madrid, 
donde coordina el diseño de revistas y 
suplementos: El País Semanal, S Moda, 
Icon, Babelia, Quadern, Negocios e 
Ideas.

“Ejerzo la dirección de arte partiendo 
siempre desde el contenido, y creo que 
mi función es lograr que las historias 
escritas por los redactores lleguen al 
público de la manera más limpia, 
directa, atractiva y bella posible”.

esa labor de estructurar la información 
es una parte del diseño que no tiene 
presencia grá!ca (es, en cierto modo, 
invisible).

10:30
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“Lo que sale de ti ha entrado”
André Ricart
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Estudió Diseño Industrial en la escuela 
ESDI CEU de Valencia, 
especialializándose en Diseño de 
Vehículos en el Royal College of Art de 
Londres.

Su carrera profesional ha estado 
centrada en el mundo del diseño de 
automóviles, habiendo trabajado para 
marcas como Renault, Dacia, Ford, 
Skoda, SEAT & Cupra y NIO. 

Las emociones son muy relevantes en el proceso 
de decisión de compra de un producto, 
especialmente de un automóvil. Casi de forma 
inconsciente el diseñador se convierte en un 
creador de sensaciones, traduciendo esos 
impulsos a formas y productos tangibles que 
deben conectar con el usuario, creando 
experiencias memorables.

10:30 - 11:30GARCÍA

Juanjo Pastor, Manola González, 
Cath Genet y Migui Pastor formamos 
el estudio Pastor y González 
Arquitectos, fundado en el año 2003 
con sede en Novelda (Alicante), en la 
periferia de la periferia. 

Nuestro devenir e idiosincrasia 
provoca que nuestro trabajo se 
centre en proyectos de pequeña 
escala, en clientes privados y obras 
de proximidad. Proyectos que 
podemos atender minuciosamente 
en un diálogo constante con el 
cliente y con los oficios con oficio. 
Todos independientes. 

Nos gusta la arquitectura que es 
fácil de enteder y de explicar. 
Necesitamos que todo lo que 
nos rodea sea así. Nos gusta la 
arquitectura directa, la de una 
sola intención, la de un solo 
gesto, la que se hace con un 
poco de intuición y un mucho de 
dedicación. La que comprende 
los materiales y los encuentra. 
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"Lo invisible puede percibirse solo 
con el corazón, pero para percibir 
lo invisibilizado hay que tener un 
corazón que sea además humilde 
y atento." 

Sofía Nieto

Carmen17 es el proyecto cultural de 
creación a través del textil y la 
costura, fue fundado por Sofía Nieto 
licenciada en escenografía por la 
RESAD y Arancha Rodrigálvarez 
licenciada en Matemáticas y Moda por 
la Central Saint Martin´s. 

Además de diseñar para cine y artes 
escénicas, ambas son su propio taller 
y dirigen su marca de ropa artesana 
CARMEN17. También desarrollan un 
trabajo de divulgación reivindicando el 
valor cultural de la costura y las 
costureras.

CARMEN 17

Foto de Rodcone Corporativo 
EOI FUNDESARTE

ADRIANA
BOUSIINNE
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Economista apasionada de la moda 
desde niña, pasión que la llevó a 
especializarse en la Dirección de 

empresas de moda, habiendo 
trabajado para grandes marcas del 

sector nacionales e internacionales. 
Hasta que en 2018, con el deseo de 

compartir su visión personal de la 
moda con el resto del mundo, cumple 

su gran sueño de crear su propia firma 
de moda: BOUSIINNE.

El proceso de creación se vive con los 
cinco sentidos: la belleza del diseño, los 
colores y las formas; el tacto y el olor de 
cada material que utilizamos; el ruido de 
las máquinas de coser al elaborar cada uno 
de los diseños y el dulce sabor que nos 
queda al haberlo hecho posible.

bousiinne.com
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Una de sus líneas de diseño se basa en 
la investigación etnográfica, bajo el 
paraguas de JACARANDA desarrollan 
prendas que reivindican las manos, la 
memoria y las identidades culturales 
diversas. En este estudio del folclore 
han encontrado la manera de fundir 
diversas artesanías tradicionales de raíz 
con sus diseños, ampliando los usos y 
las posibilidades de éstas, además de 
dar protagonismo a estos saberes 
ancestrales, patrimonio cultural en vías 
de extinción. 

Puedes conocer más sobre su 
proyecto en www.carmen17.com

P16 DISEÑO INVISIBLE DERIVAS 23

"Lo invisible puede percibirse solo 
con el corazón, pero para percibir 
lo invisibilizado hay que tener un 
corazón que sea además humilde 
y atento." 

Sofía Nieto

Carmen17 es el proyecto cultural de 
creación a través del textil y la 
costura, fue fundado por Sofía Nieto 
licenciada en escenografía por la 
RESAD y Arancha Rodrigálvarez 
licenciada en Matemáticas y Moda por 
la Central Saint Martin´s. 

Además de diseñar para cine y artes 
escénicas, ambas son su propio taller 
y dirigen su marca de ropa artesana 
CARMEN17. También desarrollan un 
trabajo de divulgación reivindicando el 
valor cultural de la costura y las 
costureras.

CARMEN 17

Foto de Rodcone Corporativo 
EOI FUNDESARTE

ADRIANA
BOUSIINNE

P21DISEÑO INVISIBLEDERIVAS 23

Economista apasionada de la moda 
desde niña, pasión que la llevó a 
especializarse en la Dirección de 

empresas de moda, habiendo 
trabajado para grandes marcas del 

sector nacionales e internacionales. 
Hasta que en 2018, con el deseo de 

compartir su visión personal de la 
moda con el resto del mundo, cumple 

su gran sueño de crear su propia firma 
de moda: BOUSIINNE.

El proceso de creación se vive con los 
cinco sentidos: la belleza del diseño, los 
colores y las formas; el tacto y el olor de 
cada material que utilizamos; el ruido de 
las máquinas de coser al elaborar cada uno 
de los diseños y el dulce sabor que nos 
queda al haberlo hecho posible.

bousiinne.com

“Sólo con el corazón se puede ver bien; lo 
esencial es invisible a los ojos”. 

Antoine de Saint-Exupery

Diseñador Industrial. Doctor en 
Bellas Artes y Máster en Desarrollo 
de Productos.
 
Desde el principio de su carrera en 
1986, Manuel Bañó ha combinado la 
docencia del diseño con la actividad 
profesional como diseñador de 
productos, trabajando para firmas 
como Muñecas Famosa, Juguetes 
Chicos, Punt Mobles, Calzados 
Snipe, etc.. También colabora con la 
ONG Oxfam-Intermón en el 
desarrollo de productos de Comercio 
Justo para grupos de artesanas sin 
recursos, lo que le lleva a trabajar y 
conocer diferentes países y zonas 
pobres del mundo.

Sus diseños de juguetes, calzado, 
mueble, iluminación etc, han sido 
seleccionados en diferentes 
exposiciones colectivas en el Museo 
Reina Sofía de Madrid, el Instituto 
Valenciano de Arte Moderno (IVAM)... 
En la actualidad el Museo del Diseño 
de Barcelona expone su silla Sister 
Moon (Punt Mobles) en su colección 
permanente.
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Manuel Marsol (Madrid, 1984) se ha 
convertido en pocos años en un 
referente internacional del álbum 
ilustrado. Traducido a ocho idiomas, ha 
obtenido el prestigioso Premio 
Internacional de Ilustración Bologna 
Children’s Book Fair el Premio del 
Catálogo Iberoamericano, entre otros.

En España la mayoría de su trabajo ha 
sido publicado por Fulgencio Pimentel, 
con títulos como El tiempo del Gigante 
(2016), Yôkai (2017), Duelo al Sol (2018) 
o Mvsevm (2019). 

MARSOL

manuelmarsol.com

13:00 

12:00
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Arquitecta y directora durante 15 años 
de su propia !rma MAGICARCH 
Architecture O"ce. Ha sido crítica en 
jurados y  premios internacionales de 
Arquitectura y ha escrito en 'DOMUS'.

La obra de María José Marcos Torró 
está vinculada a las corrientes de 
pensamiento que proyectan la 
Arquitectura desde la Ecología Política, 
potenciando los espacios afectivos y 
reformulando la tecnología 
parametricista.

Me interesa el asunto del ‘Diseño 
Invisible’ desde una perspectiva donde 
puedan convivir las tecnologías 
múltiples, como las tecnologías 
afectivas, las de la energía y las de 
fabricación digital.  

09:30 - 10:30
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ABELLÁN
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Pensar, diseñar, proyectar o dibujar 
nos gusta hacerlo con una voz 

silenciosa, sin ruido. 

Del mundo emocional al papel
Taller multidisciplinar (producto/ 

moda/ gráfico/ interiores)
 

Después de una pequeña sesión 
teórica sobre el mundo emocional, 

organizaremos un mapa personal 
para detectar, diferentes estados  

emocionales.
Una vez detectados, 

desarrollaremos un trayecto, como 
un pequeño viaje desde el abstracto 

a lo concreto. 
Siempre trabajamos en Blanco y 

Negro.

www.meriduran.com

Arquitecto titulado por ETSAUN en 
1999, autor de reformas como el 
Centro Párraga y el Museo de la 
Catedral de Murcia. 

Taller multidisciplinar (producto/ moda/ 
gráfico/ interiores) para diseñar y 
ensayar una experiencia piloto de 
mejora en los espacios exteriores de la 
Escuela Superior de Diseño de Murcia, 
orientada a la creación de un lugar de 
encuentro y pic-nic al aire libre.
El patio de acceso a la Escuela será 
analizado y reconstruido por pequeños 
grupos de trabajo que diseñen y 
fabriquen dispositivos, mobiliario 
exterior, tatuaje urbano...

www.antonioabellanarquitectura.com
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Centro Párraga y el Museo de la 
Catedral de Murcia. 

Taller multidisciplinar (producto/ moda/ 
gráfico/ interiores) para diseñar y 
ensayar una experiencia piloto de 
mejora en los espacios exteriores de la 
Escuela Superior de Diseño de Murcia, 
orientada a la creación de un lugar de 
encuentro y pic-nic al aire libre.
El patio de acceso a la Escuela será 
analizado y reconstruido por pequeños 
grupos de trabajo que diseñen y 
fabriquen dispositivos, mobiliario 
exterior, tatuaje urbano...

www.antonioabellanarquitectura.com
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Carmen López es una diseñadora 
y artesana afincada en Murcia. 

Trabajo con materiales naturales, 
transformándolos a través de la 
experimentación. Explorando, a 

través de ellos, la interacción 
entre diseño, sociedad, industria y 

medio ambiente.

Taller de tintes naturales
Taller multi-disciplinar (producto/ 

moda/ gráfico/ interiores)

Realizaremos un taller de teñido 
textil experimental sobre fibras 

proteicas (lana y seda) con 
pigmentos extraídos de la 

naturaleza. A través de técnicas 
tradicionales, podremos 

conseguir resultados 
sorprendentes e innovadores.

www.carmenbrio.com

INMA
PEROLI

Mi nombre es Inmaculada Pérez 
Oliva. Estoy comprometida con 
la creación artesanal de 
productos. Me gusta crear 
diseños que contengan valores 
tradicionales y artesanales 
aunados con líneas 
contemporáneas y jugando con 
la unión de materiales que 
hablen de nuestro pasado y 
futuro.

ESD
Taller multidisciplinar (producto/ 
moda/ gráfico/ interiores)

El taller se trata de una 
experiencia para conectar con 
nuestras raíces artesanas. 
Introducción al lenguaje plástico 
de la alfarería y la cerámica a 
través del giro del torno.

www.inmaperoli.com

Los estudios superiores de Diseño 
conducen al título de GRADO en 
Enseñanzas Artísticas Superiores de Diseño 
(real decreto 628/2022).

Se trata del único título oficial en España.

Tienen como objetivo la formación 
cualificada de profesionales en el ámbito 
del diseño capaces de comprender, definir 
y optimizar los productos y servicios del 
diseño en sus diferentes ámbitos, dominar 
los conocimientos científicos, 
humanísticos, tecnológicos y artísticos y 
los métodos y procedimientos asociados a 
ellos, así como generar valores de 
significación artística, cultural, social y 
medioambiental, en respuesta a los 
cambios sociales y tecnológicos que se 
vayan produciendo.

La Escuela Superior De Diseño de la 
Región de Murcia imparte las cuatro 
especialidades previstas en la normativa. 
Cada año se ofertan 30 plazas para los 
Estudios Superiores de Diseño Gráfico y 
Diseño de Interiores y 15 plazas para las 
especialidades de Diseño de Moda y 
Diseño de Producto.

@esd_murcia www.esdmurcia.es
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“Lo que funciona bien es tan 
discreto que no llama la atención”

André Ricart

JORNADAS DE DISEÑO  DERIVAS 
FEBRERO 2023 DISEÑO INVISIBLE

PROGRAMA

MIÉRCOLES 01.02

Diego Areso 09:30 - 10:30

Joaquín García 10:30 - 11:30

Pastor y González 12:00 - 13:00

Carmen 17 13:00 - 14:00

Antonio Abellán

PONENTES TALLERES

16:00 - 19:00

Meritxel Durán 16:00 - 20:00

Carmen López 16:00 - 19:00

Inma Peroli 16:00 - 20:00

JUEVES 02.02
PONENTES

Antonio Abellán

TALLERES

16:00 - 19:00

Meritxel Durán 16:00 - 20:00

Carmen López 16:00 - 19:00

Inma Peroli 16:00 - 20:00

Adriana Bousiinne 09:30 - 10:30

Manolo Bañó 10:30 - 11:30

Manuel Marsol 12:00 - 13:00

María José Marcos 13:00 - 14:00

Antonio Abellán

TALLERES

10:00 - 13:00

Meritxel Durán 10:00 - 13:00

VIERNES 03.02

JORNADAS DE DISEÑO  DERIVAS 
FEBRERO 2023 DISEÑO INVISIBLE

MIÉRCOLES
01.02 Diego Areso

PONENCIAS

Joaquín García
Pastor y Gónzalez
Carmen 17 Página 08

JUEVES
02.02Página 08

Adriana Bousiinne
PONENCIAS

Manolo Bañó
Manuel Marsol

María José Marcos

TALLERES
1 2 3.02 Página 08

TALLERES
Antonio Abellán
Meritxel Durán
Carmen López Brío
Inma Peroli Maquetación interna 

del programa



Programa de mano 

Acompañando al 
libreto, el programa de 
mano ayuda a 
visualizar al instante la 
información principal. 
Se imprime en PVC 
para continuar con el 
juego de la 
invisibilidad.

Llavero 

Como obsequio a los 
asistentes al evento, 
les brindamos un 
llavero grabado en 
metacrilato.



APORTACIÓN


Este proyecto trata el diseño 
como elemento potenciador de 
una experiencia. 


¿Cómo de impactante e 
inversiva puede resultar una 
gráfica? Esta nos puede 
introducir en un universo que en 
caso de no estar presente, no 
existiría, convirtiendo el evento 
en tan solo unas ponencias. 


Además, pone de manifiesto la 
invisibilidad de los procesos de 
trabajo y emociones de un 
diseñador de manera 
conceptual, buscando un 
enfoque distinto por medio de 
materiales no comunes, formas, 
y comunicación. 


https://youtu.be/7hV69mZnZuQ 

https://youtu.be/-OugCbkgXkI  

Intro al evento

Video resumen

Material gráfico digital
https://youtu.be/3bOrkdaBBzg 

PRODUCCIÓN


300 programas de mano

300 programas de libreto

300 llaveros

30 carteles

30 publicaciones en RRSS


ESCALA

El proyecto ha sido planteado para 
dirigirse a alumnos de la las Escuelas 
de Arte y Diseño de la Región de 
Murcia.


MATERIALES


Programa de libreto 
Papel reciclado 90gr

Cartulina 300gr

PVC


Programa de mano 
PVC


Carteles 
PVC

Cartulina 

300 gr


LINKS


GRACIAS

https://youtu.be/7hV69mZnZuQ
https://youtu.be/-OugCbkgXkI
https://youtu.be/3bOrkdaBBzg

