


MANC870: Morphological Atlas of Nature’s Calm es un proyecto de investigación 
y experimentación gráfica que estudia cómo los principios estructurales de la 
naturaleza pueden traducirse a lenguaje visual contemporáneo. El proyecto parte 
del siguiente concepto: aunque la naturaleza parece caótica, en realidad funciona 
a través de una red de formas y estructuras que se repiten constantemente en 
plantas, animales, microorganismos, paisajes e incluso en el cuerpo humano. 

A partir de esa observación, el proyecto se pregunta si el diseño gráfico puede 
reinterpretar esos principios estructurales y provocar una sensación similar 

a la calma que experimentamos en entornos naturales.



La investigación se centra específicamente en el estudio de la calma. Diversos 
estudios científicos demuestran que la exposición a la naturaleza reduce el estrés, 
regula la actividad cerebral y mejora el estado fisiológico del cuerpo. Elementos 
como los fractales, el número áureo o las estructuras repetitivas presentes 

en la naturaleza son procesados por el cerebro, generando así un sentimiento 

de calma.



/////////////// Preguntas clave



¿Podemos traducir la simbología de la naturaleza a diseño gráfico?

¿Qué ocurre cuando un proceso natural se convierte en un sistema visual?

¿Puede siquiera convertirse en sistema visual?

¿Puede el diseño replicar un proceso en lugar de un resultado?

¿Generaría la misma respuesta emocional?

¿Se transformaría?

¿Qué se pierde?

¿Qué se intensifica?

¿Puede la abstracción preservar emoción?

¿Puede el 

diseño gráfico evocar 
la calma ancestral 

de la naturaleza?



Orden invisible de la naturaleza

/////////////// Objetivo



Traducir el orden invisible de la naturaleza a lenguaje 

gráfico y realizar un estudio perceptivo.

a Lenguaje gráfico



870
4229

/////////////// Sistema



El proyecto se sostiene sobre dos pilares principales, los cuales juntos, generan el 
tercero: Célula + Morfogénesis = Patrón (Forma + Estructura = Patrón). Es una fórmula 
simplificada que refleja cómo se desarrolla la naturaleza, y consecuentemente, cómo 
se desarrollan los 870 patrones a lo largo del proyecto.



La colección de patrones generada es una selección curada a partir de 4.229 
combinaciones posibles, calculadas según un inventario propio de fórmulas 
alfanuméricas diseñadas para su construcción. En total, se generaron 1.260 patrones, 
de los cuales 870 fueron seleccionados por su carácter, movimiento y calidad 
perceptiva. 



Para generar estos 1.260 patrones, fue necesario definir primero la metodología de 
diseño con precisión. A partir de la investigación sobre formas y estructuras presentes 
en la naturaleza, establecí un índice que sirve como base para la construcción de las 
combinaciones. Este índice asigna un valor alfanumérico a cada elemento, permitiendo 
traducir el proceso a un marco matemático y paramétrico. Fue la forma más eficaz 

y, quizá, la única de gestionar con claridad un rango tan amplio de posibilidades.



A = Célula (Forma)

A1 = Círculo

A2 = Triángulo 

A3 = Cuadrado

A4 = Cruz



B = Morfogénesis (Estructura)

B1 = Simetría bilateral

B2 = Simetría radial

B3 = Asimetría

B4 = Teselación regular

B5 = Teselación irregular

B6 = Fractales

B7 = Secuencia Fibonacci

B8 = Número áureo



C = Patrón



Fórmula general: Todo patrón (C) equivale a la suma de varias formas (A) y varias 
estructuras (B).



Todos los patrones han sido generados utilizando la IA como herramienta 
computacional. Representan la integridad y la belleza intrínseca de la Inteligencia 
Artificial en su estado puro. No están intervenidos ni alterados manualmente, sino 
generados directamente por el propio sistema. Los errores ocasionales producidos por 
la IA resultan especialmente interesantes, ya que forman parte esencial del proceso.
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/////////////// Aportación



Este proyecto supone más que una exploración por gusto personal. La naturaleza 
abarca un potencial visual que, según lo que he podido investigar, el diseño gráfico 
apenas ha explorado. No busco replicar la naturaleza, sino reinterpretarla para abrir 
nuevas posibilidades dentro del diseño gráfico. 



Trabajar con patrones universales presentes en ella me permite visualizar el diseño 
desde otro lugar: uno en el que la forma no surge de tendencias o modas, sino de 
principios ancestrales. Un enfoque que abre un camino aún poco explorado y que, 
quizá, podría convertirse en una nueva manera de entender el diseño. Este proyecto 

es, en parte, un experimento y, en parte, una invitación a mirar de nuevo lo que siempre 
ha estado ahí, pero con la sensibilidad del diseño.

El diseño como 
herramienta crítica 
para releer 
sistemas naturales 
y ancestrales.



/////////////// Producción



El proyecto se materializa en 6 distintos soportes, además de los vídeos, que expanden 
el sistema desde diferentes perspectivas. La pieza principal es un Atlas de 1060 
páginas. A su alrededor se desarrollan un estudio perceptivo compuesto por 100 casos 
de estudio, una placa de microtitulación de metacrilato, una website interactiva que 
abre la investigación al público, un póster que funciona como síntesis visual y una 
memoria final de 400 páginas que documenta todo el proceso de investigación, 
desarrollo y formalización del proyecto.

01. Atlas 02. Placa de microtitulación 03. Casos de estudio 04. Website Mobile 04. Website Desktop 05. Póster 06. Memoria



/////////////// Identidad visual




MANC870 se plantea como un laboratorio donde la naturaleza pasa a ser objeto de 
estudio. Un espacio de observación minuciosa donde formas, estructuras y patrones 
se aíslan, se clasifican y se analizan como si fueran muestras. La naturaleza se traduce 
a sistema, a código, a lenguaje.



El tagline Morphological Atlas of Nature’s Calm resume la intención del proyecto: 
observar la naturaleza desde su estructura. “Morphological” pone el foco en el estudio 
de la forma, “Atlas” sugiere archivo, clasificación y visión de conjunto y “Nature’s Calm” 
apunta a esa sensación de calma proveniente de la naturaleza. El naming MANC870 
condensa el tagline en un acrónimo e incorpora el número total de patrones 
desarrollados: 870. Este formato le aporta un tono sistemático, reforzando 

la idea de estudio riguroso.
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/////////////// Identidad visual



Dado que MANC870 es, ante todo, un estudio morfológico, la atención se centra 

en la forma, relegando el color a un segundo plano. Por ello, el proyecto se desarrolla 
casi en su totalidad en blanco y negro, permitiendo que los patrones se expresen 

por sí mismos. El verde neón aparece únicamente como color de acento dentro 

de la identidad visual. Verde por su vínculo directo con la naturaleza y el imaginario 

de laboratorio; y neón, para reforzar el carácter experimental y representar esa 

nueva mirada sobre lo natural.

#FFFFFF



/////////////// Identidad visual



En consonancia con la gama cromática, se aplica un tratamiento fotográfico a todas las 
imágenes del proyecto. Se convierten a blanco y negro y se incrementa el contraste, 
para que la forma y estructura de la imagen adquieran más intensidad. Únicamente 

se conservan en color aquellas imágenes en las que predomina el verde.











/////////////// 01. Atlas




La pieza editorial principal es un atlas que funciona como archivo. Reúne toda la 
colección de los 870 patrones y pone en contexto la temática del proyecto, el sistema 
desarrollado y el funcionamiento de sus fórmulas. Es la pieza central porque concentra 
el sentido de MANC870. Como su propio nombre indica, es un atlas morfológico de la 
calma de la naturaleza, y en él se articula el núcleo conceptual y visual de la marca.



El atlas adopta un formato vertical de 23 × 32 cm, un tamaño amplio y coherente con 

el diseño de los atlas originales. El gesto de dejar a la vista el interior del lomo funciona 
como una metáfora de cómo el proyecto saca a relucir ese orden invisible de la 
naturaleza, mostrando los mecanismos que la hacen funcionar.



Como acabado, el canto se presenta pintado en verde neón, un recurso que simboliza 
la innovación del proyecto y ese modo de ver la naturaleza con otros ojos. Este atlas, 

a través de las distintas decisiones de diseño tomadas, logra transmitir tanto la fuerza 
como la delicadeza de la naturaleza.









/////////////// 02. Placa de microtitulación




Una pieza complementaria al atlas es la placa de metacrilato. Esta funciona como su 
índice 3D, reuniendo los 870 patrones en un único soporte. La placa ofrece una visión 
general rápida, mientras que el atlas muestra cada patrón a gran escala. Su diseño está 
inspirado en las placas de microtitulación, utilizadas en biología, química y medicina 
para realizar múltiples análisis de laboratorio con pequeñas cantidades de muestra. 

De este modo, los patrones se presentan como si fueran muestras de un gran 
experimento y estudio de la naturaleza. Además, esta placa tiene un punto evocador, 
que puede interpretarse como un tótem de la naturaleza.



El formato de la placa es de 70 x 50 cm, un tamaño que permite mantener la legibilidad 
de los patrones. Además, el gesto de llevar un objeto de escala micro a un formato 
macro refleja la profundidad del estudio MANC870.



El material utilizado es metacrilato transparente de 15mm de grosor. La técnica 
empleada en la producción es la impresión digital UVI en espejo con tinta negra. La 
pieza está realizada mediante corte láser y presenta los cantos del metacrilato pulidos.





/////////////// 03. Casos de estudio




Otro pilar importante del proyecto son los 100 casos de estudio, el análisis de 
percepción. Su objetivo es observar si los patrones evocan calma. En este punto 

entra en juego la intervención de personas ajenas al proyecto, incorporando miradas 
externas que permiten validar, cuestionar y ampliar su alcance.



La recogida de datos se basa en una metodología sencilla: fichas de análisis de 
percepción. Cada ficha presenta 25 patrones agrupados aleatoriamente y todos los 
patrones aparecen a lo largo de las fichas. Los participantes deben rellenar sus datos 
personales y marcar los patrones que les generen calma, pueden marcar de ninguno 

a todos, queda abierto a cada uno.



Estos casos de estudio demuestran la subjetividad del proyecto. Los resultados 
revelan lo diversas que son las experiencias de cada uno, mostrando cómo cada 
persona interpreta los patrones de manera distinta. La lectura de los patrones es, 

por tanto, un proceso individual que depende de quien los observa.



Su composición gráfica toma como referencia los herbarios clásicos, evocando 

el estudio tradicional de la naturaleza, especialmente el de la botánica. Pero aquí 

no se clasifican plantas, sino patrones gráficos. Igual que un herbario reúne y organiza 
especies de plantas para su observación, esta pieza recopila patrones para analizarlos.



Las fichas se presentan en formato DIN A5 vertical. Son piezas individuales que se 
pueden ordenar, comparar, agrupar o extender sobre una mesa. Es un archivo abierto 

a la interacción. Las fichas incluyen la intervención directa de los participantes con 
bolígrafo negro. Esa acción manual deja rastro y convierte cada ficha en un registro 
único.







/////////////// 04. Website




La web se plantea como el archivo digital completo de los 870 patrones. He 
desarrollado las versiones desktop y mobile. La web se estructura en 3 apartados: 
Archive, Laboratory y About. 



En Archive se recopilan los 870 patrones originales junto con los 3.359 generados 

por los usuarios. El sistema permite filtrar por forma, estructura, tipo de combinación 

y autoría, facilitando una consulta ágil. Cada patrón cuenta con una página individual 
donde se detallan su número, fórmula, célula, morfogénesis, tipo de combinación y 
autoría, además de incluir un botón de descarga en formato vectorial (SVG). En estas 
páginas, el número de patrón funciona también como campo de búsqueda, 
permitiendo localizar rápidamente un patrón específico.



Laboratory es un espacio interactivo y abierto en el que los usuarios pueden seguir 
generando patrones hasta completar la investigación MANC870, alcanzando los 

4.229 posibles. Ofrece 3 modos de construcción: Build, que permite una creación 

libre seleccionando formas y estructuras; Randomize, que genera patrones aleatorios; 
y Micro mutation, que introduce pequeñas variaciones sobre una fórmula existente. 

El sistema indica si un patrón ya existe o si se ha descubierto una nueva combinación; 
en este último caso, el patrón se genera y pasa a formar parte del archivo.



Por último, en About se explica el marco conceptual del proyecto: la colección 

de 870 patrones de MANC870 es una selección curada dentro de un total de 4.229 
combinaciones posibles, calculadas a partir de un inventario propio de fórmulas 
alfanuméricas. Sin embargo, la investigación permanece abierta y se transforma 

en un laboratorio interactivo, accesible al público. A través de la participación colectiva, 
el sistema se expande más allá de sus límites iniciales, evolucionando de un archivo 
curado a un estudio completo. Ahora, el cierre de MANC870 queda en manos 

de quienes quieran participar en él.













/////////////// 05. Póster




El póster principal nace como una síntesis del proyecto en una única pieza compacta. 
En una cara condensa los 870 patrones y, en la otra, recoge la fórmula alfanumérica 
correspondiente a cada uno de ellos. Se trata de una pieza completamente visual.



El póster se presenta en formato A2, una dimensión que permite abarcar el gran 
número de patrones y fórmulas con claridad. Esta pieza va encuadernada en un tubo 
transparente con tapas negras, dejando entrever el contenido del póster y combinando 
con la transparencia de la placa. De esa manera queda protegido pero al mismo 
tiempo, deja entrever el contenido. El gesto de dejar a la vista el poster, funciona como 
una metáfora de cómo el proyecto saca a relucir ese orden invisible de la naturaleza, 
mostrando los mecanismos que la hacen funcionar.









/////////////// 06. Memoria




Como todo Trabajo Final de Grado, el proyecto se complementa con una memoria, un 
informe final que desarrolla tanto la investigación realizada como el proceso de diseño. 
Decidí hacer de esta pieza un pilar más del proyecto, aplicando la dirección de arte de 
forma coherente con el resto del trabajo. Su diseño está inspirado en las libretas de 
laboratorio, donde se recoge toda la información de un experimento, entendiendo 

el proyecto, al fin y al cabo, como un experimento en sí mismo.



La memoria mantiene el mismo formato de 23 × 32 cm que el atlas, lo que permite 
presentar el contenido de manera amplia, clara y fácilmente legible. Está encuadernado 
con un wire-o plateado, en consonancia con el imaginario de las libretas de laboratorio. 
El wire-o se divide en dos partes que, simbólicamente, significan forma y estructura, 
dejando un espacio central “suelto”. Este planteamiento más experimental refuerza 

la idea de una nueva mirada hacia la naturaleza.



Como acabado, se incorporan separadores que dividen los distintos capítulos 

de la memoria. De este modo, se agiliza la lectura y se facilita el acceso directo 

a cada sección. Se incorporan dos papeles especiales de color verde neón en los 
separadores del marco teórico y del marco práctico, con el objetivo de reforzar 
visualmente su diferenciación.







En lugar 

de ofrecer respuestas, 

el proyecto abre 

una posibilidad.

/////////////// Conclusión



Después de este largo viaje, llegamos al final y puede que os estéis preguntando: ¿qué 
saco de todo esto?, ¿cuál es la moraleja? Si recordamos, la pregunta que atravesaba el 
proyecto era: ¿puede el diseño gráfico reproducir la calma ancestral de la naturaleza? 
Pues bien, la respuesta no es ni un sí, ni un no. Es condicional, es un "depende".



La conclusión es, esencialmente, que no hay conclusión. El núcleo del proyecto es la 
subjetividad del mismo. La interpretación de los patrones es un proceso personal, una 
experiencia que cambia con cada mirada. Por eso, la conclusión queda en manos del 
lector. Cada uno decide si estos patrones generan calma, si generan otra cosa o si no 
generan nada en absoluto. 



Y quizá ahí está lo más interesante. Que, en lugar de ofrecer respuestas, el proyecto 
abre una posibilidad. Una forma de hacer visible ese orden invisible de la naturaleza 
que ya existe y que, aunque no lo percibamos conscientemente, sigue moldeando 
nuestra experiencia. Una posibilidad de diseñar desde principios y no desde 
tendencias. De construir desde lo ancestral y no desde lo inmediato. Y, sobre todo, 

de volver a mirar la naturaleza y el diseño no como cosas separadas, sino como 

parte de un mismo lenguaje.




