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@u

” . . . LijU
Tecnicas digitales :

Scarlet Teran



Producto:

Dunkin’ Donuts es un producto dulce, juvenil y
visualmente atractivo donde su publico
objetivo son Jovenes de 20 a 24 anos.

Sus productos se relacionan con momentos de

antojo, descanso y consumo rapido, por lo que

permite crear una propuesta grafica divertida
y dinamica para el personaje de la marca.
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sonaje o mascota

DONi

Mientras el mercado se saftura con
el concepto serio del cafe
tradicional, esta mascota reivindica
con orgullo la verdadera esencia e
identidad de Dunkin': nuestra iconica
dona. Doni es un personaje
pintoresco y dinamico que desborda
la energia necesaria para adaptarse
a cualquier campana o deporte.
Ademas, no desplaza al cafe, sino
que lo integra de forma divertida y
orgdnica en su universo (Como
utilizar su cafe para generar una ola
y surfear en su dia ), invitando al
consumidor a tomarse una pausa
agradable en su dia mediante la
diversion y la variedad de sabores
que los caracterizan.
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SGbete a la ola de...

DUNKIN’
DONUTS

y conquista ta dia

|\



Hola soy Doni!

DUNKIN®
DONUTS

Disfruta el momento
y tomate un cafe. B
Entre tantos
sabores,
scual vas a morder?
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