


























GQUIA DE TESTEO

5 Estudiantes de

4 to y 5to de secundaria

y jovenes preuniversitarios de
16 a 19 afios que atraviesan
una etapa de decisiones
importantes sobre su
identidad y futuro.

Evaluar la claridad de la
mecanica del juego y la
conexion emocional que
genera el concepto

de “universo interior”

Sendy, busca fomentar la
introspeccion y
autoconocimiento

a través de un viaje

dentro del “universo interior

e Talleres o charlas:
Dentro de las instituciones
como parte de actividades.

e Aliados:

Directores, docentes y
alumnos que recomienden
el juego como una
herramienta de apoyo
emocional y descubrimiento
personal .

e 3 preguntas de disefio visual
e 3 de comprensién

e 2 de solucién y situaciones

e 2de cierre

Hola, muchas gracias por participar en la prueba de Sendy

este proyecto no se la idea de qué cada persona lleva

un universo interior, lleno de emociones, pensamientos

y decisiones que te guian un camino. A través de esta
experiencia, buscamos que los usuarios puedan explorar

ese mundo de una manera creativa, reflexiva y significativa.
Tus comentarios nos ayudaran a descubrir si la propuesta
logran transmitir la esencia y la magia que queremos compartir.

¢La combinacion de los
colores de transmite una
sensacion de universo?

¢ Sientes que el tamafio de
la letra en las cartas es
cémodo para leer?

¢, Qué elemento visual entre
(iconos islas) Cual es el que mas
mas resalta para ti ver todos

los elementos juntos?

Gracias por compartir tu experiencia y tus comentarios con
nosotros. Tu opinidn nos ayudara a seguir mejorando Sendy
y hacer que esta experiencia sea algo mas significativo.
Gracias por ser parte de este viaje.

SAl ver la ruleta, entiendes
que deberias hacer
cuando cae en la seccién
de efecto de niebla?

¢Hay alguna instruccion
o palabra que te haya
parecido confusa al
primer contacto?

¢En qué momento te
imaginarias usando este
juego con tus amigos?

¢,Crees que este juego te
ayuda realmente a pensar
en tus propias decisiones
de una forma diferente?

¢Hubo algo que te pareciera
innecesario o te confundiera
durante la experiencia?

Si pudieras cambiar una sola
cosa, para que sientas mas
hecho “para ti”, ¢ Qué seria?




