
El proyecto Oceanus Plasticus nace del 
compromiso de la Dirección de Difusión 
Social de la Investigación de la EHU para 
transformar el conocimiento científico sobre 
sostenibilidad en un recurso accesible para 
la sociedad. Su objetivo es diseñar acciones 
estratégicas para transmitir a la ciudadanía 
la responsabilidad de esta universidad con 
la conservación y el uso sostenible de los 
océanos. Esta labor ha sido financiada por 
la Unión Europea, en el Programa Marco 
de Investigación e Innovación «Horizonte 
Europa».

Partimos de la concepción del diseño 
gráfico como una herramienta de trans-
formación, capaz de convertir ideas en 
motores de cambio social. Bajo esta 
premisa surge Oceanus Plasticus: una 
iniciativa planteada para agitar la concien-
cia ambiental en favor de la sostenibilidad 
marina.
Es evidente que para alcanzar una com-
prensión profunda del drama ecológico 
marino no basta con saber; es imperativo 
sentir. Desde este presupuesto se ha 
conceptualizado el proyecto, orientándolo 
a visibilizar públicamente la crisis de 
los vertidos plásticos a los océanos 
mediante imágenes que estimulen 
preguntas y provoquen diálogos sobre 
el presente y futuro de nuestro ecosistema 
marino.
Este proyecto se erige como el vehículo 
para una «pedagogía de la mirada» 
dirigida a una ciudadanía que a menudo 
se muestra indiferente ante los datos su-
ministrados exclusivamente por la palabra. 
El drama de nuestros océanos requiere 
una narrativa visual que conecte la 
razón con la emoción. A través de la di-
mensión poética de la imagen, buscamos 
abrir posibilidades en la sensibilidad social 
y favorecer una aproximación afectiva y 
transformadora con el entorno.

Para cumplir con el objetivo planteado, 
este proyecto recupera y reinterpreta los 
mecanismos simbólicos de la carto-
grafía medieval, con el fin de explorar las 
transformaciones de la vida marina actual. 
En una época en la que la ciencia aún no 
ofrecía explicaciones racionales para los 
fenómenos naturales, los cartógrafos po-
blaron los mapas con engendros marinos 
que funcionaban como recursos pedagó-
gicos: alertas gráficas sobre los peligros 
de lo desconocido.
Siguiendo este razonamiento, Oceanus 
Plasticus recoge un bestiario contempo-
ráneo de 262 «nuevas criaturas», desa-
rrolladas en un proceso colaborativo uni-
versitario en el ámbito de las Bellas Artes, 
nacidas de la interacción imaginada entre 
las especies oceánicas y los residuos plás-
ticos que invaden su hábitat. Se establece, 
así, un puente entre los mitos del medievo 
y la realidad perturbadora surgida de una 
simbiosis forzada.
El resultado es una actualización que 
transforma la advertencia mítica en una 
denuncia ecológica. Estas narrativas pre-
tenden generar un tiempo en suspensión 
en quien observa para invitarle a imaginar 
el futuro de nuestro ecosistema marino.

En colaboración con el Centro de Investi-
gación en Biología y Biotecnología Marinas 
Experimentales de la Estación Marina de 
Plentzia (PIE), se han ordenado todos los 
«engendros» diseñados mediante una 
particular clasificación científica del 
ecosistema marino. 
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La candidatura presentada se centra 
específicamente en el diseño de soportes 
concebidos por nuestro equipo para pro-
yectar socialmente estas «nuevas criatu-
ras»*, con la información escrita en versión 
bilingüe (euskera y castellano).
El trabajo abarca la conceptualización 
del proyecto y el desarrollo de un siste-
ma gráfico integral que se aplica en el 
diseño expositivo, el diseño editorial del 
libro (incluyendo cubierta y maquetación), 
las intervenciones urbanas y la cartelería, 
respondiendo a una coherencia formal y 
estratégica en todos los soportes.
· Exposición itinerante: Esta muestra ha 
recorrido museos y centros culturales de 
prestigio, como el Aquarium y Tabakalera 
en Donostia-San Sebastián, Bizkaia Aretoa 
e Itsasmuseum en Bilbao, y el Museo 
Bibat de Vitoria-Gasteiz, entre otros. Las 
piezas gráficas se presentan en grandes 
murales que evocan las clásicas láminas 
enrollables de las aulas de antaño, diseña-
das para transformar la ciencia y la geo-
grafía en una experiencia visual educativa.
· Publicación editorial: Libro editado por 
el Servicio Editorial de la EHU que integra 
aportaciones institucionales junto a una 
clasificación de las piezas gráficas bajo el 
rigor científico y una estética inspirada en 
los antiguos atlas de zoología. Esta obra 
prolonga la labor de difusión de la muestra 
y ofrece un soporte estable para la divul-
gación académica y social del proyecto.
· Intervención lumínica: Bajo el título 
«Oceanus Plasticus: monstruos marinos 
en la oscuridad», esta intervención proyec-
ta gobos en movimiento sobre la fachada 
del Bizkaia Aretoa. La obra combina pro-

En coherencia con los valores que articu-
lan este discurso, el proyecto ha garanti-
zado el respeto a los estándares ecológi-
cos en todos sus medios y materiales de 
producción:
· Impresión textil: Uso exclusivo de 
tintas ecológicas con base de agua para 
serigrafía.
· Garantía de fabricación: Producción 
serigráfica delegada en una empresa acre-
ditada con certificación ecológica oficial.
· Soportes textiles: Empleo de soportes 
Textil Sterling Opaque, compuestos por 
materiales 100 % libres de PVC.
· Sistema expositivo reutilizable: Lámi-
nas optimizadas para su itinerancia.
· Adaptabilidad: Diseño de soportes ex-
positivos adaptables a múltiples espacios, 
lo que minimiza la necesidad de nuevas 
producciones.
· Materiales adhesivos: Textiles adhesi-
vos reciclables desarrollados sin PVC.
· Carpintería responsable: Uso de made-
ra sostenible respaldada por las certifica-
ciones internacionales FSC y PEFC.
· Gestión editorial: El libro y los carteles 
han sido impresos bajo la responsabili-
dad en sostenibilidad exigida al Servicio 
Editorial por parte de la UPV/EHU, a través 
de una empresa con certificación Ekoscan 
(promovida por IHOBE - Sociedad Pública 
de Gestión Ambiental del Gobierno Vas-
co), que acredita el compromiso de mejora 
en la gestión medioambiental y la adecua-
ción a la legislación vigente.

Oceanus Plasticus trasciende la investi-
gación científica en una experiencia es-
tética y crítica al activar la imaginación 
y movilizar la conciencia ambiental. La 
propuesta recupera el poder simbólico 
del imaginario medieval, antes empleado 
para delimitar el «territorio del miedo», y 
lo recontextualiza para definir, en nuestro 
tiempo, el «territorio de la responsabili-
dad».
Este proyecto se consolida como una 
demostración de cómo el diseño gráfico 
puede actuar como herramienta social 
estratégica, capaz de articular tres pilares 
fundamentales:
· Conocimiento científico. 
· Emoción a través del impacto visual. 
· Compromiso social ante la crisis de 
nuestros océanos.
En este proyecto, concibido como trans-
ferencia de conocimiento, planteamos 
el diseño como estructura de sentido y 
herramienta de transformación social que 
convierte una producción académica en 
experiencia pública, pedagógica y emo-
cionalmente significativa. La candidatura 
pretende poner en valor un sistema de 
mediación visual, desarrollado íntegramen-
te por nuestro equipo, que otorga proyec-
ción social al conocimiento científico y a la 
producción gráfica.
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yecciones visuales con paisajes sonoros 
del fondo marino, transformando este 
edificio contiguo al Museo Guggenheim en 
un medio de comunicación accesible a un 
gran número de personas. Al intervenir el 
espacio público, la acción logra interpelar 
a nuevos públicos que suelen ser ajenos a 
los circuitos culturales convencionales.
· Espacio inmersivo: Los espacios arqui-
tectónicos se transforman en una realidad 
simulada para sumergir a la ciudadanía en 
las profundidades con «Buceando entre 
monstruos marinos». Esta intervención, 
a través de adhesivos textiles, utiliza la 
transparencia del cristal y el impacto del 
gran formato para crear una atmósfera 
envolvente que conecta emocionalmente 
con el público. Una experiencia que quiere 
expandir la narrativa del proyecto y des-
pertar los sentidos.
· Carteles de las exposiciones: Dise-
ño de los carteles anunciadores para la 
itinerancia de la muestra por el País Vasco. 
Sus recursos tipo-icono-gráficos evocan 
la estética de las clásicas cubiertas de 
libros de naturaleza ilustrada, trasladan-
do el imaginario gráfico del proyecto al 
entorno urbano y potenciando su carácter 
divulgativo.
· Diseño de cartelería vinculada a las 
sesiones de proyección de gobos: Con 
la utilización de un fondo oscuro y un 
fuerte contraste lumínico, esta serie de 
carteles pretende anticipar el ambiente 
de proyecciones de gobos por la noche. 
Así, estos soportes gráficos actúan como 
un preludio visual del impacto social del 
proyecto, consolidando su identidad edu-
cativa en el espacio público.

* Las obras incluidas en el libro y en la 
exposición son el resultado de un proyecto 
universitario de innovación educativa. La 
candidatura presenta para su valoración 
el sistema gráfico, la estrategia visual y 
los soportes de mediación diseñados por 
nuestro equipo para su difusión pública.
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